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摘要	
	

	

「布書都是厚厚一本」、「如何融入現代科技的時代」、「布書和數

位遊戲結合」，使幼兒進步的成效，本篇研究使用單一測試法，採取前測-

後測設計。實驗對象為 3-4 歲的 5 位中班幼兒。本研究使用自編設計的布

書及數位遊戲為研究工具，讓幼兒藉由多項關卡中豐富的色彩及遊戲達到

學習的成效。	

研究工具使用日常生活中的物品瞭解幼兒前測、	後測之數概念發展差

異，再使用布書及數位遊戲實施教學。	

關鍵字：玩中學、數概念、布書、數位遊戲	
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