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摘要 

 

	 本專題之目的是期許能創作出一本書體堅固、吸引幼幼班到大班幼兒的遊

戲繪本，並能實際讓幼兒閱讀，創作者創作遊戲繪本之內容方向為「找東西」

並希望此遊戲繪本能促進幼兒的觀察力以及溝通、合作的能力。創作者在創作

過程中，先是藉由蒐集各種遊戲繪本，分析各種遊戲繪本優缺，再研究出創作

者想創作的繪本類型，參考創作者喜歡的插畫家插畫風格，確定主題、角色和

故事內容及畫風，透過小組討論擬定繪本角色、繪本內容、書殼與裝訂的製作

在進行繪本創作。創作者製作了兩本遊戲繪本，一本為初稿遊戲繪本另一本為

修改後的遊戲繪本，於幼兒園進行觀察，觀察幼兒對於此遊戲繪本的反應，分

析實測幼兒閱讀後的成果，了解幼兒對遊戲繪本圖畫反應及理解遊戲繪本內容

情形為依據，反思未來可以修正或調整與編排的方向，使繪本更能符合本專題

創作目的。	
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