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摘要 

 

本研究主要目的先透過文獻探討想像力與創造力相關理念及實施方式，確

立課程架構及方向，再設計自製想像性桌上型遊戲、學習單等，進行研究。研

究者經由質化資料分析，瞭解課程的教學歷程以及學童反應的情形，也自編問

卷，建立信效度，透過質化研究，了解學童的學習成效。本教學實施設計採觀

察、問卷等方式蒐集資料，以及自編問卷，進行前後測，以了解教學成效。最

後分析學童在前測與後測對想像力以及創造力之差異，並提出對未來相關研究

之建議，作為學童對圖形創造思考研究之參考。 

一、 「自製想像性桌上型遊戲」指的是將一款桌上型遊戲，結合著三種玩

法。除了讓兒童可以貼近與同儕之間的互動外，還可以提升兒童本身

想像力及創造力，且研究者打造了專屬的收納功能，物件本身可以在

木箱上頭玩，並兼具收納功能。 

二、 本研究主要目的是將「自製想像性桌上型遊戲」之創新應用之研究，

製作出具體的實務讓家長試用，以十位有兒童(6~12歲)的家長為研究

對象。進行「自製想像性桌上型遊戲」試用，並訪談家長試用後的看

法，其研究討論歸納如下：研發出新產品自製想像性桌上型遊戲之優

點如下：箱子設計功能多，兼具玩法以及收納功能、過程中可激發出

兒童想像力及創造力，不侷限孩子發言的權利、可提升兒童組合圖像

之能力、設計由部份至整體，圖卡的設計上由色彩至線條、可以增進

兒童彼此之間的交流、故事接龍的方式有創意性。家長提出可更改建

議如下：木板上的洞可改良多一點、圖卡方向顛倒、對於想像及創造

力較差的兒童，需給予引導、內建重複性高、可增加情境圖卡。 

三、 自編問卷後建立信效度，對 26位研究對象施測，進行相關樣本了解，

結果發現自製想像性桌上型遊戲，優於市面桌上型遊戲的參與的意願

度。 

 


