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摘要 

    現今的社會科技越來越發達，家長多是提供 3C 產品讓幼兒來學習，導致幼

兒能接觸大自然的機會越來越少，在這樣的情況下，投入遊戲書的創作，以「葉

子」為創作主題。為了提升研究設計葉子遊戲書的能力、製作葉子遊戲的技能，

以及了解葉子遊戲書運用實際狀況，以葉子遊戲書實作和教學的方式進行。 

    根據遊戲書實作與教學的成果來進行分析，本研究結果總共分為三部份如下:

一、葉子遊戲書的設計:研究者設計了三個部分為故事篇、知識篇、遊戲篇，透

過設計的過程，提升的設計能力包含有葉子知識結合故事的設計、考量幼兒年齡

與發展的知識篇、提供多元學習的遊戲篇。 

二、葉子遊戲書的製作:研究者製作上運用了真實的葉子、仿真的草皮和操作上

的製作，繪畫與版面上也搭配了水性色鉛筆、水筆和左右穿插的方式來呈現。透

過製作的過程，增進了製作的技能，包含了製作上運用大自然的素材、提供感官

刺激、提供幼兒操作性、遊戲書的規格與版面配置、運用多元繪製工具。 

三、葉子遊戲書教與學: 

    教學前，根據葉子遊戲書內容使用活動設計表。故事篇說故事的語調要高低

起伏和多變化，用語調讓角色區分得更明顯，教學過程有跟幼兒互動，並用開放

式的方法問答，知識篇的教學可以依據幼兒的反應，做適當的教學變化，並在知

識篇結束後，帶幼兒到戶外蒐集葉子，再進行遊戲篇的活動，讓幼兒自由發揮創

作。故事篇有操作的地方幼兒參與度較高，而可能幼兒年齡較小，在知識篇的學

習會比較困難，另外遊戲篇提供了幼兒美感的創作和認知的遊戲，幼兒在喜好度

上是最高的。 

    最後，依據研究結果，本研究分別針對幼兒園與教保員、家長、未來研究者

提出相關建議作為參考。 
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