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摘要 

本研究者設計了⼀款有關臺灣特有種動物的數概念學習袋，旨在通過實際操作

提升幼兒的數概念能⼒。幼兒在多次遊戲操作中能逐漸提升數概念，進⽽在⽇常⽣

活中靈活應⽤。此學習袋內含的桌遊提供了⼀種互動性強且富有趣味的學習⽅式，

能夠激發幼兒的學習興趣和動機。其次，桌遊可以促進數學概念的深⼊理解和應

⽤，幫助幼兒在遊戲過程中鞏固所學知識，並培養解決問題的能⼒。此外，數概念

桌遊還有助於發展幼兒的社交能⼒和團隊合作精神。最後，桌遊設計的靈活性和多

樣性使其能夠針對不同年齡層和學習需求進⾏調整。 

此學習袋以臺灣特有種動物為主題，讓幼兒可以學習數概念外，還能認識臺灣

特有種動物及該動物棲息地，搭配可愛的臺灣特有種動物⾓⾊完成桌遊設計後，研

究者進⾏了量化和質化研究，以評估產品效果。使⽤量化⾃編檢核表評量 5 位中⼩

班的幼兒，進⾏⾃製的臺灣特有種動物數概念學習袋的體驗。經過研究者評量後發

現幼兒於數概念評量中分數有增加，呈現了進步的成效。質化研究的部分，邀請了

四位教保服務⼈員使⽤數概念桌遊，通過訪談分析其使⽤情況、優缺點及改進⽅

向。 
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